Lesbrief E-lab groep 4/5 – De ideale klassenrobot 
Thema: Gouden Weken × digitale geletterdheid
Duur: ± 75 minuten
Materialen: Veer – Mijn kunstmatige vriendin van Barend Last, werkblad ‘Mijn ideale klassenrobot’, programmeerbare LEGO, laptops/iPads
Centrale vraag: Kan een robot een goede klasgenoot zijn?
Lesdoelen
De leerlingen:
· denken na over wat een goede klasgenoot is;
· praten over het verschil tussen mensen en technologie;
· bedenken wat een robot zou kunnen doen om de klas fijner te maken;
· ontwerpen, bouwen en programmeren een eigen klassenrobot;
· werken samen en maken samen keuzes;
· presenteren hun ontwerp aan de klas.
1. Start met Veer | ± 15 minuten
Begin de les met het eerste hoofdstuk uit Veer – Mijn kunstmatige vriendin van Barend Last.
Veer is een chatbot die zichzelf al snel presenteert als vriendin. Gebruik het verhaal als aanleiding voor een gesprek.
Stel bijvoorbeeld vragen als:
· Kan Veer zomaar zeggen dat ze een vriendin is?
· Wanneer is iemand eigenlijk een vriend?
· Kan een chatbot een vriend zijn?
· Wat kan een echte vriend wat een chatbot niet kan?
· Kan een robot je troosten?
· Heeft een robot gevoelens?
· Waar zou een chatbot juist wél goed bij kunnen helpen?
Er hoeft geen goed of fout antwoord te zijn. Laat de kinderen vooral op elkaar reageren en uitleggen waarom ze iets vinden.
Maak daarna de koppeling met de Gouden Weken:
Wat maakt iemand eigenlijk een goede klasgenoot?
Bespreek een aantal voorbeelden met de kinderen. Denk aan elkaar helpen, luisteren, samen spelen, iemand troosten of ervoor zorgen dat niemand wordt buitengesloten.
2. De ideale klassenrobot bedenken | ± 10 minuten
Vertel de leerlingen:
Stel dat er een robot bij jullie in de klas komt. Deze robot heeft één belangrijke taak: helpen om van de klas een fijne groep te maken. Wat zou jullie ideale klassenrobot dan moeten kunnen?
De leerlingen krijgen het werkblad ‘Mijn ideale klassenrobot’.
Ze bedenken individueel:
· wat hun robot voor de klas kan betekenen;
· wat de robot moet kunnen;
· hoe de robot eruitziet.
Laat de leerlingen hun robot tekenen en er kort iets over schrijven.
Benadruk dat alles nog mag. Het gaat eerst om het idee, niet om wat technisch mogelijk is met LEGO.
3. Ideeën delen en samen kiezen | ± 10 minuten
Verdeel de leerlingen in groepjes van twee of drie.
De kinderen laten hun eigen ontwerp aan elkaar zien en vertellen wat hun robot kan.
Daarna kiezen ze samen welk idee ze gaan bouwen. Ze mogen ook onderdelen van verschillende ideeën combineren tot één nieuwe robot.
Bespreek kort dat samenwerken betekent dat je naar elkaars ideeën luistert en samen keuzes maakt.
4. Bouwen en programmeren | ± 30 minuten
De groepjes bouwen hun klassenrobot met programmeerbare LEGO.
De robot hoeft technisch niet ingewikkeld te zijn. Het belangrijkste is dat de robot iets doet wat volgens de leerlingen helpt om een goede klasgenoot te zijn of de klas fijner te maken.
Denk bijvoorbeeld aan een robot die:
· iemand begroet;
· een compliment geeft;
· naar iemand toe rijdt;
· een geluid maakt;
· helpt bij het opruimen;
· kinderen uitnodigt om samen te spelen;
· iemand helpt die iets moeilijk vindt.
Laat de leerlingen ook nadenken over de programmering:
Wat zorgt ervoor dat de robot begint? → Wat doet het programma? → Wat doet de robot vervolgens?
Je kunt dit eenvoudig benoemen als:
invoer → verwerking → uitvoer
Bijvoorbeeld:
Knop indrukken → programma start → robot rijdt naar voren en maakt een geluid.
Loop tijdens het bouwen rond en stel vooral vragen:
Wat doet jullie robot? Waarom helpt dat de klas? Hoe kunnen jullie ervoor zorgen dat de robot dat echt doet?
Laat leerlingen tussendoor testen en hun bouwwerk of programma aanpassen als iets nog niet werkt.
5. Presenteren | ± 10 minuten
Sluit de les af met de presentaties van de robots.
Ieder groepje laat de robot zien en vertelt kort:
Onze robot heet…
Onze robot helpt de klas door…
Onze robot kan…
Laat de leerlingen indien mogelijk ook demonstreren wat hun robot doet.
Benadruk dat er niet één ideale klassenrobot bestaat. De verschillende robots laten juist zien dat er veel manieren zijn waarop je kunt bijdragen aan een fijne klas.
Sluit kort af met de verbinding naar de Gouden Weken:
Veel dingen die we onze robots hebben laten doen, kunnen we natuurlijk ook zelf doen. Uiteindelijk zijn het de kinderen zelf die samen zorgen voor een fijne klas.


Koppeling digitale geletterdheid
In deze les komen verschillende onderdelen van digitale geletterdheid samen. Leerlingen denken kritisch na over wat technologie wel en niet kan, ontwerpen een technologische oplossing en bouwen en programmeren deze vervolgens zelf.
De les sluit daarmee aan bij de nieuwe kerndoelen digitale geletterdheid, met name bij digitale systemen, ontwerpen en maken en de gedigitaliseerde wereld.
De opbouw van de les is bewust eenvoudig:
praten over Veer → nadenken over een goede klasgenoot → eigen robot bedenken → samen kiezen → bouwen en programmeren → presenteren.

